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DRAGONSTONE 

LOADING INSTRUCTIONS 

Ensure that vuiir C032 !•« turned nil. Open ihi' lid BS normal and plan* your I JfflflOtWICmo 
CD into the CO loadine, tray label side up. Close the IU and turn the power switch OB. Alter 
a few moments loading will commence. 

It you experience any problems please ommiII yOut CDH rn.inu.il. 

GUTTING STARTED 

START NEW GAME 
Scanned this option (list takes you Id the dtfractoi selection screen when- yOU can decide to piny in 

male lit female lorm. Press the RED bullnt. when the chomcttr you want to play .is is dfet- 
£ y played. You will then be asked to enter your name by RJkeUng letters Ironi .1 grid. When 

ydu aie happv with ynur M'lntiiiii. move llic cursor DW the 'END' icon and press I he RED 
button. The game "ill now hud. 



rhaLU 



Wftfo 



I 



RESTORE CAME 

This option will ask you to enter a password by -.decline, a comhinalion of letter- and num- 
bers from a find. Passwords are revealed at the beginning of each new area. 

CONTROL OF YOUK CHARACTER 

Move ynur |OYPAD In the direction you Wont yum character to walk PBadng the RED 
bullon swing* vour sword. Keeping the RED button depressed, charges up your Psychic 
Power (displayed un panel). When il reaches it's limit you will be able lo fire a Psychic Holt 
by releasing the bullon 

Ihe SLUE bullon lakes you lo the IN I ERACI ION SCREEN (see over). 



GAMESCttEfiN 
I'lav Area 




LMERACTION SCK1 1 N' 



View Screen 



I in i'ii lot) 



HOW TO USC THE INTERACTION SCREEN 



Reincarnations 
Psychic Charge Meier 
Large Enemy Health Mek 
Your IkMllh Motet 




Cold 

Sum J Stiene,(h 

Psychic Charge Power >up 

Psychic Unll Slren^lh 



lif-i .hnose whutiaelion you would like lo perform by ih<iviii K ihe (OYI'AD up or down 
through Hit- OPTIONS (weoppi>vile> and pressing Ihe RED bullon lo «lwt thai OPTION": 






INTERACTION SCREEN OPTIONS 

TALK: Talks in any petsun who is pictured in Hit- VIEW SCREEN. 

USE: This 'uses' nr rather 'gives' an object In somebody pictured in the VIEW SCREEN. 
Sometimes, hems will also be displayed in ihe VIEW SCHEEN and Ihisecan be ulilised in 
the same by selecling the USE option, which will highlight Ihe VIEW SCREEN, and then 
preying ihe RED bullon. Adversely, ynu may alsomuve Ihe JOY PAD down In aCCeSH your 
INVENTOKY. Ihen move lell and right lo highlighl Ihe items di-played iheie and ptuff the 
RED button. 

EXAMINE: Till- examines background* and people In the VIEW SCREEN, it also give- you 
a description nl Ihe items in your INVENTORY. To perform lhis action, use the same 
nielhod as the USE option. 

("Nol« The HLUE button deselects the USE and EXAMINE .ictinnsl. 

EXIT; Returns you lo the CAME SCREEN. 

PAUSE: I o PAUSE the game press the YEU.OW nr GREEN bullon, lo UNI'AUSli press ihe 
YELLOW or GREEN button on.e again, 

PICKUPS 

Assorted food pick-ups will replenish your health. 

Coins and Money bags will increase your Gold reserve. 

Extra Live- can ntta be found tlmwghnut your iniost. 

All other item-, e.in he examined via the INTERACTION SCREEN. 

CONTINUES 

When you nin out of reincarnations CONTINUE will enable ynu In restart fium the begin- 
ning of that area. 



HANDY HINTS 

• IC.ipidly piMsfng Ihe REDbullon reduces llii' Int stii-nglli fl| your -word. In uttllt* yollt 
swnid's in.iviiiium potential. brandi>h II ivisely. 

» Dun't be over-zcalou- with llw -.word as not everybody l- your enemy. 

■ Cold is mil Overly impotianl. but maVe sure you .ire nol without -mm*. 

• I i-it-ii in wfaaJ people say: Information fepricelefl&. 
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DRAGONSTONE 

INSTRUCTIONS DE CHARCEMENT AMIGA 

Vcriikv i|Ol' i"tn'llVi-."ii iieint IOII ■). Ouvrw lecouverclenormatcmenlcl pln<e/ voire 
CD DraganfctiHW dans k> pLileou. elu|ucltc yen If haul, I orme/ le cuiivcrclc et allume/ 
Voire mj.liiiif (ON). Apii". >|ui'lqiii-. insl.int*-. le ch,ir|;emenl enmmencora. Si vous rencon- 
tre/, des pntoU-mes, ion-ulltv le manuel do voire CD12- 

AVERTISSEMENT SUR L'EPILEFSIE 

A lirvavant Inuto utilisation d'un ji-u video par vnus-nu-me ou voiri- enfant 

Cvrt.imi-% persnnnes -.imt susceptible- de l.iire Hi— crises d'epilepsii' mi d'avuir deft perk— de 
ii"i-in'iin' J Li cue di- C e ilailM I) 'pi- de him ion's rlignutanlt— ou d'eleinouts fnlqiitrnW dans 
inilreeiivimunoinenl nuolidien. Cos U g nWnil lS S*e*pPimU A des crises lorsuu 'files iv^iidenl 
cerhiines Images lile\ i-ces OU lots^u'efle* |imiiil a cerlains jeu\ video. Ccs phenomenes 
peuvent appaiatlre alors ineme imo le -nnl n'a pas d'tmiecedent inodlcil ou n\i jamais c*io 
confronte ii utw crise d'cpilepsie. 

Si vous-memc on un membre df voire In milk avez do|a pftbtenU des -.ympioines lie- a 
lepllepsie (,rk mi perte de conscience) en presence df siimuLiluius luinmeiises. veiillliv 
consullrr VObW mrdeeln .iv.ml loule utilisation. 



Nou- truiviL'i lions <*u\ parents din.' alien I lis .1 leur* enlanls Inrsmi'ils Joucni avee df. ii'iiv 
video. St vous-mi'iiK 1 ou volrv enfant presenter Pun des symptnnu— nrivontE vertiRe, trou- 
ble df la vision, contraction des yeu\ ou des muscles, perk* ill- conscience, tumble dc I'ori- 
enlittion, mouvomcnl involnnlnirv on convulsion, vvnilli'/ imnii'dialnnenl CCratr df jouer rl 
eonsiilier un medeiin. 



PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR 
L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO 

Mi- vim 1 * hfliex pa* nop pre* di* i*«r.in ill* lolevisiiin el aussi litin .jur U* pirinol le cordon tic 
raccordomi'nt. 

UiiIIm-/ do preference k> I* 1 "* video sur un ocrnn do petite laille. 

Evllez de jouer m VOW eles laliftuo nu it VPuS manque/ do snmmeiL 

Ahsutiv -voii"- quC VOUft jim« dans uiw piece bk'ti eclaireo. 

In colli* d'ulilisjlion, Lilies d« p.iune-. do dix a quin/o minute* touk". les lieuies. 

COMMENGER 

NOUVEAU IEU 

Celte oplion vuus itmfrna J Vetran dc soltwlion des pcoonMRcs ou vtrag puuve/ d.vidor 
d'incarner un pcmimiagc homme ou fumtnt Appuyo* Mir le braton HOUGH lonupie le 
pcESonnagv que vnus voulcz incomer apparail a I'oct.w. Votw devnu ensuiie ealiw voire 
nun* vn seleiiiomuni les lettrw «i partlr dc la grill* Ursque vow j* « effectntS voire sflet- 
lion, place: If eurseur hut I'tona END' el jippuyez -*ur le boulon ROUGE. La |cu so charj*- 



JEU SAUVEGARPL 

Avec cettc oplion, WW dwrea entror nn mol do paSM Bn -.ek-i.lionn.inl une comhin-iisun de 
letlrcs el de eWfmS .1 pat lii dune j-rillo. Los mol> do passe v ou- soul dunmS .111 delml de 
chaquc nouvelle /one. 

LES CONTROLES DE VGTRE PERSONNAGE 

CWpIacc* i-otio jnyp.nl dans In direction dn deplacomeni sunhailo dc voire pBtsannnge. 
Appuve/ Mir li' boulon ROUGE pour brandir voire i'peo. Si vou* loulimuv ,1 appmoi ~ut lo 
boulun ROUGE, ve-us lethnrgcz voir.- pnuvoir psychtque (afflche ii I'ecran). Lorsque son 






niveau maximum esl alleint. vous pourrcz lancer un laisccnu psychiqnc en relnchanl le 
boulon. 

Appuyoz -.Uric boulon III. 1:1.: pour r.iirr .ipparjilre l'ei:r.wid , iiiler.icli<>ii (voir plus Inm). 

I 'iC/KAN DB IEU 



Zone do leu 




L'tCRAN D 'INTERACTION 



1 11.111 do vuo 



luvenlaiic 



. Kilncirnaliuns 

Cnmpleur do flume psyehiquu 
Cnmpleur de sanle de I'enncmi 
Voire compleur dc sank- 




Or 

liirco di 1 1'i'pt-o 

Charge psycliique Power-up 

Forte du la i sec a u psychiqnc 



COMMENT L'l ILISER L'ECRAN 1TIN TERACTION 

Tcul iLil'iird, ihiuMssw Faction que vmrt KouhaUei cffoctucr en sHeelioniiaw une option 
[voir <ldos«ou«). Pour cel.i, depUv/ le \<>\ pad vera le haul eni Ic ba- pom placer In 
surbrtlLmiesur Inptiun desir.v el appuyffitsUT lebttlton ROUGE 

LES OPTIONS DE I/EUIAN D'INTERACTION 

I \LK <I\h1it): rvrmei de porta a unite porwnnB ** tiiiuv.ini sur ion.™ Ho vw, 

USE lUliltser): perawt d"ulilisor" ou pluh'il de "donnur" un objel <i une petsonne apparai- 
sint dan-. IVcr.in de vuo. P.trtois. dos nbjeU sown! allichessiir I vir.in de vuo. Get dernier- 
peuvenl On.- ulilisi-s pendant Ic jeu en seleclionnnnt Inptiun USE, qui permel de mcBTO 
l.n.m da von en -urbriilnniv. oi en ■ppayoirt mk Ic boalon ROUGE. Vow prowi ntiwd 
di'pl.uiT tofoypfld vvr>lob.v-pouracccdcr.i voire IN VENTAIKE. puis vott la j*auelioel la 
drvnlu pour mottro l« oh|eN on suibrillnncv el jppuyer sur lo boulon ROUGE 

EXAMINE (Examiner): peniiel d'u\aminer k-. decor* el les pcr-.onn.iei*. dr IVvrjii dc vuo. 
Cello option vow dorme aussi une dcaetrpUon dec otyots dc voire BivunttlfBt P*«tt nfla, 
ihiIi-i - / In mi-mo mclhode qu'avcc I'n pi Ion USE. 

(■[(em.iri|ui-: pour desolecliunncr Id .Kiinns USE cl EXAMINE, appuye/. surfa boulon BLEU ) 

EMI' (Sortie), punnet dc rvloumer a I'ecran dc jt'u. 

PAUSE: Pour mcllre Iff jeu vn pause, appuyez sur le buuton | AUME ou VER I Pour rvpren- 
drc Ic jeu, appuyi-/ a ™ niveau sur le bunion |AUNE on VERT. 

LLS PICK-UPS tODJETS A RAMASSERI 

Lis dtfttmnta pick-up- do nourntun- votu permef liont de lestaurcr voire sanle. 

I i~.-..kn do pieces el d'areonl viendruul auemenler voire rbons d'or. 

De-. vies supplemental res pi-uvenl cRalement clre ramassecs pendant voire »luote. 

Tous lea mrtnat ob|e!s peuieiU elrc L-v,nnm^ gl&V a I CCT.in d'inlcr.u Hon 



LES CONTINUES 

lot-Miui' \ous no pOUVW plus vou- riincaiiUT. loplion CONTINUE VOW permit de ii'mm- 

nlencor le jeu au dcPUl de .elle /one. 

QUELQUES CONSEILS 

• LoraqUC vous apjnryei lapidument sur le boulon ROUGE, ccla (nil latbllr l.i lorce de 
trappc di- voire epfe Pool ulilisor lopee a son pMtenliel maximum. hrdiidr--c;-la a bon 
i>di:nt 

• NIHili-*-.- pi- rota epeo a '"ill bom de champ, lout l« monde n'est pas vntre enncml. 

■ 1 or nest pas d une imporlamo extnfime mais \clll.v > en avnir loujuiirs une rftwfVO. 

■ Ecuule/ ce i^ii ■- disent les gens; k- rcnsdflncntcnU 'iml iri*- predenx, 
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DRAGONSTONE 

LAOnANWEISUNGEN 

Verpcwfoorn Sic sick dull >hr CDU-GeraT ausgewhaltcl lst< Ollncn Sie «ic geivohnHcU die 
Klappe. und legen Sic die Dragonsloiie-CD mil dem Elikcll nacli obeit in die CD-Lado. 
Sdilielien Sic nun die Klappe, imd sdialten Sie d.is GcnH ein. Nadi kurzer Zeit beginnl di-r 
Ladevorgatigi 

Sol lien irgendvvdchc SchwienjiLeiien aullreien. linden Sie in lltiwm CD32-llandbuch Kal 
und Hilic 



SPIELBHGINN 

tin ni-ut's Spiel beginnen 

Dice Option bring,! Sic rum FiKUTen-Auwaldbildschinn, Bid dfiBl Sie cnisclicidcn, ob Sic 
Bis Fr.iu oder Mann spJeltm wullen. Wcnn die von Ihnen ^ewunschle Fignr Rivcigl wtrd, 
drucken Sic den KOll-N Knnpf. Daiaufhin werden Sic aufgeibrdert, Ihren Nnmrn 
einzugeben, indem Sic Budistaben von einom Roster walilen. Wenn Sic mil Hirer Auwahl 
nifirirden sind. /it-hen Sic den Cursor aiil das 'END-Icon. und driicken Sie den ROTEN 
Knnpt. Jet/i Wird da* Spiel geladcn. 

Spiel wicderJuCnellinen 

Di«K Option l.iUt Sic dn Kennwiirt dngeben, indem Sic cine Budistaben- und 

/allien knmbina lion von cincm Raster ntfhlen. Kcnnw.irter uerden zu Beginn jddfiS nciien 

Ri'rei.hcs angegeben. 

Sleuerung Ihrcr H i-,--» 

Drucken Sie Ihr Joypad in der Riditung. in die Hire Figur gehen soil. Drucken Slo den 
ROTEN Knopf, lira Ihr Sdnvcrl /n KnwfttgeR- Wenn Sic den ROTEN' KnopI gedruckl bal- 
lon, ladt das line psychischc Encrgie (PSYCHIC POWER) aul (angezdgt aul einer Tald>. 
Wcnn die obeie Gicruc dieser Attuige erreidil ist. ki'mnen Sie einen Psycho-Blitz schleud- 
em, indem Sie den KnopI le-vlatison. 

Det DLAUE Knnpt rull den lntcraktionsbild>diirm out (siehe unlcn). 



SplelbUdstliirm 
SpieKeld 




- Iteinluirnaliutien 

-- l'syilm-LadunRs-An*!^- 
- ( '.t"-ni:JliLit-,nij i'n;i- der ginl>vn 
Gemiur 
__^- llueGcsundheits<in/oie,o 



lnlcrakltnn%bi|d--iniim 



luvenl.u 




Ansiclilsbildsrhimi 

Gold 
"" 5ch weilkralt 
*■ Psycho-lad un |* 
-Psvcho-Blitz-Slarkc 



HenuUunt; dcs Inleuklinnsbilrist hirm-. 

Zunochst iv.ihk-n Sic. wrfdic Handhnifl Sic ausfiihren mi«eliton. D«u bcwe>>i-n Sie sub mil 
Hilto dcs (oypads dureh cHc Optitmeil (Static unlenl und drucken den KOTEN Kiuipf. urn 
cine Opium /u wahhm; 

Dpliitiii'ii des liilLMkli"ii-bili1-'hw,n. 

Spii'thcn (TALK): Dadurch spwclwn Sfas mil der Pinwm, die .ml dem 

ANSIUHSHIII ISCHIUM, ih^blldt-l isl. 



BenuUen (USt> l)ir*e Oplinn ejbl omen Gec,onsland an die l'ern>n nut dctn rVNSlCH F5- 
BlLDSCHtRM. i..l.i;.-niluli werdeti audi Geson-lando .ml dem ANSICKTSBILDSCHKM 
fli-n-iftt. DiCM kimm-n Sie beiiul/en, indvm Sio die Option USE' ivahlen, dii* Jen 
An-klil-.hild-,ililrni niafkiorl. Danach drucken Sic den KO I P\ Knopf. AnsuiisUsn ktmncn 
Sta -.i.h .mill mil Hillo des lovpads nach unlen bewegBn, urn auf Ihr INVENT AB auzu- 
gralfen. Bewegen Sfc Ihn nach links und rechis. 11m die dorl abgebUdelBn Gefienstflnde ai 
nurkieren, und drilcken Sie don KOTEN Knityt 

Unlcr-uchen (EXAMINER DhlW Oplinn uiileisucht die I KnleiKrimde und Rgntmi .m( dem 
ANS1C1 ITSBII I ISC HIRM und g&l llineii auUefdem cine Bcschnrtbuttg der GegenBlflnde in 
Ihrem Invent.ir. Dun beiiuUon SIS da- nlotcho Vorlahren »Ho bei der Option "USE". 

(•Henelileri Hie: Dei BLAUE Knnpt annulliert die Opllouon "USE" und "EX AMINE".) 
Abbredien (EXIT)! flrinfil Sie /uriitk mm SI'IFI.HU-DSCHIBM. 

PAUSE: Urn das Spiel nt unlerhieihen, drilcken Sio den CELBEN oder den GRUNEN 
KnOpt Mftdik'n Sie (ins Spiel >pater wi.'det.iulnel linen, driiiken Sie einfach di-nselK-n 
Knnpl nodi einmal. 

rtdcUps 

Vrr-liiedeiie Nahiunnsmillol-Pick-Ups slollen Hire Cesundheil wiedit her. 

MOtUen und Gc-ldbeulel wrffBtem HueGitldvnrrale. 

Audi Zusal/leben kiinnou Sie aul Ihrer Sucho linden. 

Alio .inderen Gee,eiBk1ndc kiinnen liber den lnleraklionsbild-..hlrm uniersiuhl werJon. 

1 1 irl s pu u ne,sb n n OWE 

Solltoii llincn die Kemk.irnati.mon UBgEfKTh WftBWfl Sie mil 'CONTINUE" wied.i voftl 

Bcfiinn des jeuvtligen Beroiclv. filarial. 



\ai*lli1ie Tip* 

• Sclinelk:* Anlippcn de* KOTEN Knnpti'* verringvcl dk' Trcller-inrVc lhn~> Schiwrlrs. 
Alsn scliwinfien Sic c* mil B*dachl, ivonn Sic win vnllo I'ntonhal iiiisnul/on wolknt 

• Scii'ii Siu nuhl jIIju vorcilig mil Ihrvm Sclmtirt da niclil k'dcrmann Ihr >..«ikt i-t 

• Guld ft /w.ir m. In .ill i-., dnth Mir^L'ii Hie audi dallir. Jali es llinen nidit volll); aus;;vhl. 

• lldrcn Sic ondcrcn Lcuten nufnwrksmi 'u; IntormaSimffli s*nd p n b ra a Wh ar. 
MTTARErrERVERZBlCHNIS 
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DRAGONSTONE 

ISTRUZIONI Dl CARICAMENTO 

Accenati chc tl (.DM fcjd Sptttto. Apii II inperdiio 0. pmuinciii U (_DH ncl cauutta di'I lot- 
lore CD con IVIii'hi'tlu nvolla verso I'allii- Chludi H cnpcrdiio c acn'ndi lintorruilnro. Di>po 
('■>■• ci'mimiTJ il I'.itk'jini'iilo. In cilmi di problem i, consul I >t il rn.inu.ilo CD I 2 

AVVIO 



START NEW GAME HNIZlA NUOVO GlOCOt 

Qnuara np/iono li porta sulla vidvata sclvzioru' perMmJcpii dint puliai deaden* w flioc.iiu 
uimi-niii-.i:liiooltfmmina. Premi ROSSO rnmndo v«tJ> wMHiltaa tti 11 pcraOnagEfa ton cut 
vimi gfoeare, Ti verra chic$ln di irwinrc ll tuo nuiw wJedouaodo le Icllm- d.i una griglta. 
Quditdo avrai torminalo In sctarionv mwvl il OUSWe sull'iiuna END' (FINE) e premi 
ROSSO. Quindi II j;iuco si cnrichi'ivt. 

RESTORE CAME (HII'KISITNA GIOCOI 

Cfuesia upziono li chiiruVra di inviaio una paiula d'ordino M-lo/ionando Icllcic e numcri da 

un«i |;ripli.i. U) pjmlo d ordim? appaiiranno all'inlnii dl npiil nuov<i area 

COME CONTKOLLARE IL TUO PERSON ACIOIO 

MaUVl il JOYPAD nella dinvione in cui vuni muovcre il tW> pefWnagBUi. Pfenwndo il 
PULSANTE ROSSO agjterai Ij spado. Tenefido premuUi •! pobaata ROSSO, caricherai Li 
Pmeiua P*ichicn {visualLuala ncl panndlo). Quandu ranr.iuiifii'ra il massimo pnlroi spnrarc 
una Scaricn psithica rila*ciando i) pulsante. 

II puKmto BLL li porta siilla vidoau INTERACTION SLRIiliN (VIDEATA INTERAZIONEJ 



VIDEATA DIGIOCO 
A i i'.i di aiotD N 




l\ l' I (KM I H.l/ ill 111 

Cnnl.ilnie ricarica pstchica 
, Cnnl.ilnu- s.ilulc nt'micn patents 
.. ( unl.iliiii' Ji'll.i lu.i -..iliiii' 



VIIHATAIMTKAZIONl 



Viddtj visual'" 



Invcnlaiio 




--Oro 

Pottuua s|udj 

RiiMika [isicliicj EnuiKiu atari; 

roti>n?a Scarica pskluia 



^jFaoaQCDDDD 



COME UT1LIZZARE LA VIDEATA INTERAZ10NE 

Innanri lulio scvrH Vaziono chc vuoi escfiuiiv mumvmlo H lOYI'AP su o fliti sullc 

0I*2K »N1 (OPTIONS) (vcdi pin ov.miii e pnirt H purMrrW ROSSO per sdindonflnw un.r 



OPZIONI DEUA VIM ATA IN I'EKAZIONE 

TALKO'ARLAI: IVrparlaiv inn le peHonsche -i lipVaOo Bulla VIDEA1 \ VISU ALE (VIEW 

SCREEN). 

USI lU'llUZZAk p« uiIBmrerjdareunr^rdtoar^nlninflcrmsl novanolla VIDEATA 
V1SUAI E. Qualdu! < nlta anchu ftli uRgulti possum* CWCre vistMli/juiti nella VIDEATA 
VISUA1.F o possum* lasoiu uttlrzZati nd gium wlt'/um.mdu I'opxJane LT1L1ZZA. chc 
.■vidi'ii/k-ra la VIDEATA VTSUALE a ipiindi pivimtuln il puUank ROSSO L>ppi»<* fiorrai 
ptumett il (OYPAD in pu per .mvdi'ii- .ill IWENTARIO (INVENTORY! .- nwmit* a --•««-.- 
li j e a dc<lra per (•vjdcn.ftiiri* j"li up^i'll) vEWAllxxBti o pivnierc il pul'-inli* ROSSI I 

EXAMINE l.ES AMINAI: IVn^iuimaiv il londaltre la penlcm-llo VIDEATA VISL ALE ed 
•menua- una dwcriKinoe tfegll OBfletll dclllNVENTAHIO. (Vt cwgulw quesU atinm: uiili/- 
/.i In sti-ssii iin'H'.ln iilili/./.iio pet I'opcioni; UTILI&tA- 

rimporLinto. II puUanio DLL* dlsUtVa |c a/ioni Ul ILIZ7.A ed ESAMINA) 

EXIT (ESC1): li riporta suIla VIDEATA Dl GIOCO (GAME SCREEN* 

PAUSA: Per moKcre il #oco ■* PAUSA pnaml il PUISANTE GJAtLO o VERDE, per ripr.-n- 
dti; il Rioco premere dinuiu" il I'ULSANTE C1ALLO D VERDE. 

OGCETTI DA KACCOGLIERE 

Divcr-i pick-up di caw da niiinftian.' li riprtoHowanfle la satulc. 

Monttte <• sacdhetli di denarii minmnlcrflrmo to luc rfeenw d'Oro. 

\l>I gtoco pintat tarwin? nneho dette viie extra. 

Tmti BE altri Dggcttl powumn Esscrocsomlnaa *ulla VIDEATA INTER AZION'E. 

CONT1NUA 

Quando Imirai l«- rdncanwion! CONT1NUA (CONTINUE) li ptfrnttnVril iD rn*»minrt.uv 

d,i ipii'ir.ui'.i. 



SUGCEIilMENtl LTtLI 

• Ptomcndn rapidamente il PUL5ANTE ROSSO iiduir.ii Li puti>n/.i ili'll.i Spado. IVr iilili.- 
/are al ni.i --iiik' |,, in a spada. brandLHcila .-.l^ianwnii 1 . 

• Nan m ill/vino iroppa la spada perche nun lutli sonu tuoi nenuCi 

• Ltirn non e cosi importantc, mn <<ccctt>iti di procuration. 1 un po'. 

■ AsctilU quoHu Che dSCB Id getttej nlli'trdi di'lk' Infuriiw/ttinl prtadOH*, 

T1TOLI 
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Pi> »(;r.im m.i^ictnu 
CotlVoBkttie CD32 

DcMfin hvvlli 

Mu*ka ed tilfelli «i«iuin 

Pmgrammaidone xqiuiw 
intriniuitiv.1 o finale 

As* Mien ll nil a pfoduzinne 
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